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Capitulo |
Introducgdo

Artigo 1.°

Definicdo
1. O BotOlympics é uma competicdo de robdtica,
organizada conjuntamente pelo NUcleo de Estu-
dantes de Engenharia Eletrotécnica e de Com-
putadores da Associagdo Académica de Coim-
bra (NEEEC/AAC) e o Clube de Robética da Uni-

versidade de Coimbra (CR).

2. Este evento junta alunos de varias areas do en-
sino universitdrio, do ensino secunddrio e do 3°
ciclo do ensino bdsico num ambiente de apren-
dizagem, espirito de equipa e cuja capacidade
de resolucdo de problemas é fundamental para
concretizar o objetivo final da competicdo.

3. O evento é composto por trés provas que decor-
rem em simulténeo:

o) Prova FCTUC, destinada aos alunos do ensino
superior;

b) Prova Bot'n’Roll, destinada aos alunos do en-
sino secundadrio;

C) Prova ISR, destinada aos alunos do 3° ciclo do
ensino bdsico.

Artigo 2.°
Datas, duragdo e locais
1. O eventoird decorrer no Departamento de Enge-
nharia Eletrotécnica e de Computadores (DEEC)
da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da Uni-
versidade de Coimbra (FCTUC) e o dia da final ird
realizar-se no centro comercial Aima Shopping.

2. A competicdo tem a duragdo de 4 dias conse-
cutivos: 27,28, 29 e 30 de margo de 2025.

3. O evento tem um programa proprio onde se
inserem momentos de formagdo, alimentagdo,
avaliagéo, entre outros. Este serd oportuna-

mente divulgado no site oficial do BotOlympics

(botolympics.pt) e nas varias redes sociais do
evento.

Artigo 3.°
Aplicagdo
O presente documento regula todas as provas
da competicdo do BotOlympics de forma univoca,
excetuando as situagdes previstas no Capitulo V.

Capitulo li
Participagdo

Artigo 4.°
Elegibilidade
1. Poder@o participar na competicdo todos os alu-
Nos que Nno presente ano letivo estejom inscri-
tos em qualquer instituigcdo de ensino bdsico, se-
cunddrio ou superior.

2. Cada participante apenas poderd pertencer a
uma (1) equipa.

3. Cada equipa é composta necessariamente por
quatro (4) elementos.

4. Cada equipa deverd inscrever-se na respetiva
prova, conforme estipulado no Art. 1° do pre-
sente regulamento.

Artigo 5.°
Registo
1. Cada equipa deverd proceder d inscrigdo atro-
vés do método e no prazo indicado pela comis-
sdo organizadora no sitio web oficial do evento.

2. Os elementos de cada equipa sdo inscritos em
simulténeo com a inscrigdo da equipa, sem ex-
cecdo.

3. No momento da inscricdo, sem prejuizo ao di-
reito da comissdio organizadora em acrescen-
tar outros pedidos de informag¢do que entenda
como hecessdrios ado funcionamento da prova,
as equipas terdo de indicar, obrigatoriamente:
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a) O nome e data de nascimento de cada um 4. No caso de uma equipa em lista de espera ser
dos participantes e, com a excegdo de equi- chamada a participar, esta deverd cumprir o es-
pas do ensino superior, do professor respon- tipulado no®
savel; . . .

5. A comiss@o organizadora, se assim entender,

b) A instituiggo de ensino a que pertencem os poderd discriminar, positiva ou negativamente,
participantes; 0S prazos para pagamento de uma equipa que

C) O contacto telefébnico e eletréonico de cada se encontrava em lista de esperaq, fazendo-se
um dos participantes e, com a excegdo de cumprir o estipulado nos Art. 7.0 e 8°.
equipas do ensino superior, do professor res-
ponsavel; Artigo 7.°

d) O nome da equipa. Exclus@o ou Desisténcia

. No caso de algum dos participantes ser menor 1. O registo de um participante e automatica-
de idade, aplica-se o disposto no Art. 8°. mente da sua equipa serd excluido, mesmo
. O registo é considerado concluido, sem prejuizo apos ter sido considerado concluido, no caso de
do disposto no Art. 8, apenas apés a correta re- se verificar algumas das seguintes situagoes:
cegdo dos pagamentos de todos os elementos a) O n&o cumprimento de alguma das regras
da equipa, nas modalidades e prazos indicados ou prazos estipulados ao longo de todo este
pela comissdo organizadora. Apods esta situa- regulamento ou devidamente anunciados
¢do, a comissdo organizadora encarregar-se-a pela comissdio organizadora durante o de-
de enviar uma mensagem a cada um dos parti- correr do evento, ndo estando prevista a ne-
cipantes através dos contactos indicados pelos cessidade de adverténcia prévia se a comis-
participantes a confirmar essa conclusdo. sdo organizadora assim o entender;
b) Provocar consternagéo grave as atividades
Artigo 6.° -
L ‘g do evento em progresso ou a outros partici-
Limites e Lista de Espera
pantes;
. A comissdo organizadora poderd limitar as va- N . .
) c) A prestacdo de informacdo errada por parte
gas de equipas, desde que, no momento de -
) . . . de algum dos participantes, quando a estes
abertura das inscrigoes, essa informagdo e o nU- . .
o ey ' . ] for imputdavel a culpa.
mero maximo admissivel sejom publicos através
do site oficial do evento. 2. No caso de se verificar o estipulado no ponto an-
. L . . terior, a comissdo organizadora informard cada
. Quaisquer limites que sejom impostos pela co- o 3
L . - . um dos participantes da sua exclusdo, esclare-
missdo organizadora poderdo ser renunciados ) . R
3 cendo cabalmente a situagdo que levou a sua
pela mesma apés faltarem menos de duas (2) )
. . . exclusdo.
semanas para o fim das inscrigées na prova.
. As equipas que se inscrevam apos ser ultrapas- 3. A comiss@o organizadora poderd determinar,
o . D . Vi 3 gravi motiv xclusd
sado o limite descrito no ponto 1 ficardo em lista devido a gravidade do motivo, a exclusao do
. rticipant futur [efe vento.

de esperqg, sendo informadas do mesmo e da participante de futuras edigoes do evento

sua posicdo na lista de espera através do con- 4. E possivel a qualquer equipa desistir da sua par-

tacto oficial indicado no momento do registo. ticipacdo na competicdo, devendo informar a
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comiss@o organizadora dessa situagdo o mais
atempadamente possivel.

. A comissd&o organizadora ndo tem a obrigagdo
de devolver os valores referentes a inscricdo de
qualgquer dos participantes da equipa quando
se verifique o disposto no ponto 1 ou no ponto
4, devendo a comissdo organizadora informar a
equipa das motivagdes que levaram a essa si-
tuagdo.

. No caso do disposto no ponto anterior, sdo con-
sideradas motivagdes validas, numa enumera-
c¢do exemplificativa, mas ndo exaustiva:

a) Impossibilidade de recuperar o dinheiro j& in-
vestido pela comissdo organizadora na par-
ticipagdo da equipa.

Artigo 8.°
Participantes Menores de Idade

. Os participantes menores de idade deverdo en-
viar um documento com um Termo de Respon-
sabilidade devidamente assinado, obrigatoria-
mente no modelo fornecido pela comissdo or-
ganizadora no site oficial do evento, para pode-
rem participar no evento.

. O documento referenciado no ponto anterior
deverd referir o nivel de liberdade que o parti-
cipante terd no decorrer do evento, homeada-
mente se estard ou NGO apenas circunscrito ao
recinto do evento, exceto se acompanhado por
um membro da comissdo organizadora ou por
outra pessoa univoca e explicitamente identifi-
cada.

. O documento referenciado no ponto 1deverd ser
enviado digitalmente no momento de inscrigdo
do participante.

mando dos motivos para tal. Caso o pedido seja
aceite, serd concedido, excecionalmente e ape-
nas ao participante em questdo, um prazo para
a submiss@o do documento que serd comuni-
cado em resposta ao pedido do participante e
que serd, no minimo, um (1) dia Gtil.

Caso o documento indicado no ponto 1 n&o
seja enviado em condigdes, a comissdio orga-
nizadora informard tanto o participante como a
equipa em falha da sua situagdo para a regulo-
rizagcdo da mesma num prazo aceitdvel.

Caso a falta de condigdes seja imputdvel ao
participante, a comisséo organizadora ndo é
obrigada a disponibilizar nenhum prazo para
a regularizagdo da situagdo, considerando as-
sim o registo da equipa como ndo concluido,
excetuando-se a situagdo em que a comissdo
organizadora apenas tenha informado o partici-
pante a menos de um (1) dia Gtil do fim do prazo
anunciado de inscrigées, garantindo-se, nesse
caso, um (1) dia atil para essa regularizagéo.

Entenda-se por falta de condi¢des, referenciada
no ponto 5, numa enumeragdo exemplificativa,
mas ndo exaustiva:

a) Afalta de legibilidade do documento;

b) O incorreto preenchimento do documento.

Artigo 9.°

Tutor ou Responsdvel de Equipa Menor de Idade

1.

A participagdo de elementos menor de idade
implica obrigatoriamente a designagdo de um
tutor legal ou outro maior de idade devidamente
autorizado pelo encarregado de educagdo no
ato da inscrigdo.

. Caso ndo seja possivel ao participante cumprir 2. O tutor ird acompanhar e assumir responsabili-
o estipulado no ponto 3, & responsabilidade do dade pelo(s) inscrito(s) durante o competigdo.
mesmo pedir, antes da inscrigdo, & comissdo or- 3. Alidentificacdo e contacto do responsdvel cons-
ganizadora um prazo para o poder enviar, infor- tard no Termo de Responsabilidade.
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Capitulo Il
Evento

Artigo 10.°
Programa Geral
1. Os programas gerais do evento e especificas da
competi¢cdo serdo anunciados no site oficial do
evento, no maximo, até uma (1) semana apds o
inicio do periodo de inscrigdes.

. Os programas referidos no ponto anterior sdo
passiveis de serem alterados por motivos de
forga maior, devendo a comiss&o organizadora
avisar os participantes assim que possivel.

ainda prever a realizagdo de checkpoints, de
forma a analisar o codigo e aconselhar as equi-
pas, pelo que as equipas terdo que facultar o co-
digo até entdo realizado & comissdo organiza-
dora quando esta o solicitar.

Artigo 12.°
Programa Paralelo e Bonus
Durante o decorrer do evento, a comissédo or-
ganizadora poderd estabelecer a existéncia de
atividades, desafios e/ou surpresas em paralelo
com o programa normal do evento.

2. A comiss@o organizadora poderd atribuir pré-
. E permitido & comiss@o organizadora realizar mios as equipas com melhor desempenho nes-
atividades para além das referenciadas nos tas atividades.
programas referidos no ponto 1, desde que estas o ) y )
~ ) o ) 3. A comissd@o organizadora anunciard os desafios,
ndo afetem negativamente as atividades devi- . .
] no minimo, uma (1) hora antes do inicio dos mes-
damente programadas e anunciadas.
Mos.
Artigo 11.° 4. A comissdo organizadora terd que garantir
Programa Especifico igualdade de oportunidades a todas as equipas
. O programa especifico da competigdo terd que em cada uma das atividades.
prever, obrigatoriamente, o seguinte: 5. Ndo existe limite ao nimero de prémios que
a) A realizagéo das formagées necessdrias & cada equipa poderd conquistar.
competicdo, podendo ser realizadas forma-
¢oes diferenciadas tendo em conta o nivel Artigo13.°
de conhecimentos de cada participante, ndo Espago
sendo obrigatéria a unidade da equipa du- 1. A comiss@o organizadora disponibilizard os es-
rante as MesmMas; pagos que considerar necessdrios A correta rea-
b) A disponibilizacdo de, no minimo, trinta (30) lizagdo do evento, que serdo devidamente mar-
horas dedicadas & execucdo auténoma das cados como pertencentes ao evento através de
tarefas de preparagdo & prova por parte das sinalética propria.
equipas, onde se podem incluir as horas no- 2. Todos os espagos que ndo sejam devidamente
turnas normalmente associadas ao dormir; identificados como pertencentes ao evento néo
c) A disponibilizacdo de, no minimo, uma (1) poderdo ser utilizados pelos participantes.
hora dedicada a testes finais, para calibra- 5 ¢ 44 responsabilizagdo dos participantes o cum-
¢Go dos robos ao local de realizagdo da primento das regras gerais de utilizagéo dos es-
prova. PAGOS €, caso existam, das regras especificas de
2. O programa especifico da competicdo poderd cada espaco.
DEEC, R. Silvio Lima, Polo 2 - UC, 3030-290, Coimbra 239 796 380 geral@botolympics.pt botolympics.pt 6
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4. E daresponsabilizagéo dos participantes o cum-
primento das regras gerais de utilizagdo dos es-
PACOS €, caso existam, das regras especificas de
cada espaco.

O evento serd localizado primariaomente no De-
partamento de Engenharia Eletrotécnica e de
Computadores (DEEC), situado no Polo Il da UC,
contudo, certas atividades poderéo ser localiza-
das fora do mesmo, desde que tal seja previa-
mente avisado pela comissdo organizadora.

Os participantes ndo sdo obrigados a estarem
fisicamente no recinto do evento, se assim o en-
tenderem, durante as atividades em que a co-
missdo organizadora assim o permita.

Excetuam-se do ponto anterior os participantes
menores de idade, que se encontram sujeitos ao
disposto no Art. 8.°.

Artigo 14.°
Alimentacdo
. A comissd@o organizadora disponibilizard a todos
0s participantes, no minimo, as principais refei-
¢Oes de cada dig, i.e, pequeno-almogo, almogo,
lanche e jantar.

2. Acomiss&o organizadora iré avisar todos os par-
ticipantes quando estes se devem dirigir ao es-
pago dedicado ¢ alimentagdo para as refeigoes.

3. As refeicoes ficardo disponiveis, no minimo, du-
rante trinta (30) minutos para os participantes,
momento a partir do qual, a comissdo organiza-
dora ja ndo é mais obrigada a disponibiliz&-la.

4. Excetua-se do ponto anterior a situagdo em que
o stock de comida se esgote, desde que todos
os participantes tenham tido direito & sua dose.

5. A comissdo organizadorg, se assim o entender,
poderd diferenciar os hordrios de refeicdes dos
participantes, preferencialmente entre compe-
ticoes, para assegurar uma logistica adequada

ao evento, devendo, no entanto, informar dessa
situagdo em momento adequado.

Artigo 15.°
Mentores

. A comissdo organizadora providenciard uma
equipa de mentores, devidamente formada,
com o intuito de ajudar as equipas ha compe-
ticdo.

. Os mentores ser@o guias e ndo executores,
sendo estritamente proibido o pedido a qual-
quer mentor da execugdo de tarefas que pos-
sam constituir uma vantagem da equipa em re-
lagdo as demais, verificando-se o disposto no
Art. 7.° quando tal se verifique.

. Acomissdo organizadora ird garantir a presenca
de mentores em todos os periodos que preve-
jom a execucdo autdbnoma de tarefas para a
prova pelas equipas, quando estes decorram
durante o periodo compreendido entre as dez
(10) horas e as vinte e trés (23) horas de cada
um dos dias do evento.

. Fora do hordrio referido no ponto 3, os mentores
poderdo continuar a ajudar, se assim o entende-
rem, mas é incentivada a entreajuda por parte
das equipas.

Artigo 16.°
Gravagdes e Fotos
Durante o decorrer do evento, poderdo existir cap-
tagées de imagem e/ou som por parte de pessoal
acreditado pela comiss@o organizadorag, tais como
jornalistas.

Artigo 17.°
Classificagées e Prémios

1. Os prémios a atribuir especificos a cada prova
serdo anunciados oportunamente pela organi-
zacgdo no site oficial do evento, no méximo, até
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239 796 380

geral@botolympics.pt botolympics.pt 7


tel:239796380
mailto:geral@botolympics.pt
https://botolympics.pt/

(c

v/

(

BOT

2025

Regulamento da Prova ISR

uma (1) semana antes do fim do prazo de inscri-
coOes estabelecido pela comissdo organizadora.

Artigo 19.°
Recurso das Decisdes do Jari

2. As pontuagées finais de todas as provas se- 1. No caso em que o representante de equipa dis-
rdo disponibilizadas no site oficial do evento em corde do juri, este pode apresentar um recurso
prazo razodvel, que ndo deverd ultrapassar uma no final da sua prova.

(1) semana apbs o término das competicoes. 2. O jari comegard por ouvir os argumentos do re-
o N o . curso de forma oral. Caso o jari considere que
3. As classificagdes especificas a cada prova sdo . . _
o . B pode deliberar de imediato sobre esse recurso,
atribuidas de acordo com a pontuagdo, i.e, serd . .
. . . poderdo editar a folha de registo com caneta de
vencedora a equipa com o maior himero de ) '
: . cor diferente e descrever os motivos dessa alte-
pontos no final da competicdo. o
ragcdo em espago proprio.
4. As pontuacgodes finais serdo calculadas da forma o . . . .
P ¢ 3. Caso o juri considere que ndo poderd deliberar
revista no respetivo regulamento da prova. . : . .
P P 9 P de imediato, o representante de equipa terd que
. escrever 0s seus argumentos em campo pro-
Artigo 18.° . . .
Jari prio da folha de registo e assinar. Neste caso,
ari o ) . <
O juri deverd proceder a essa deliberagcdo em

1. A competicdo final de cada prova serd anali- momento oportuno, sempre antes da divulga-
sada por um jari, sendo este responsavel por ¢do dos resultados de cada série de provas.
coordenar toda a competicdo final, garantir o . . L .

. petis 9 . 4. As deliberagdes do juri ndo requerem de unani-
cumprimento de todas as regras estabelecidas .
. N midade.

no presente regulamento e realizar as contabili-

. P . 5. A decis@o do juri, apods deliberagdo, & final e ab-
zagoes necessdrias s competicdes, de acordo

. : soluta.

com o estipulado no respetivo regulamento da
prova. Artigo 20.°

2. O juri € composto por uma equipa de, pelo me- Plagio
nos, trés (3) jurados, sendo que nenhum destes 1. O BotOlympics & uma prova diddtica pelo que é
poderd ser membro da comissdo organizadora. fundamental a elevagdo do valor da competi-

. ) . &o, sendo uma pedra basilar a autenticidade

3. O jari fard uso de uma folha de registo onde co- ¢ P _

3 ) no trabalho desenvolvido.
locardo o desempenho das equipas em cada
prova, que serd mostrada a um representante 2. A comiss@o organizadora ird verificar o trabalho
da equipa no final da prova desenvolvido pelas equipas ao longo de varios
momentos da competicdo, que ndo precisam
4. O representante da equipa, ao analisar a fo- . .
de ser previamente anunciados.
Iha de registo, poderd recorrer do disposto na ) ) ]
. ) 3. Caso a comiss@o organizadora considere que
mesma, verificando-se, nesse caso, o disposto . o
o trabalho desenvolvido pelos participantes du-
no Art. 18.°. o o
rante a competicdo ndo justifica o desempe-

5. Apds lerem e concordarem com o disposto na nho do produto final apresentado na prova,
fOth, um representcnte da equipO e um repre- chamard G(S) equipg(s) em questdo para uma
sentante do juri assinardo a folha de registo. prova oral.

DEEC, R. Silvio Lima, Polo 2 - UC, 3030-290, Coimbra 239 796 380 geral@botolympics.pt botolympics.pt 8
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4. Caso a comissdo organizadora detete que exis-
tiu qualquer tipo de plagio no cédigo desenvol-
vido por uma dada equipa, aplica-se o disposto
no Art. 7.°.

Capitulo IV

Regulamentos Especificos das
Provas

Artigo 21.°
Definicdo
1. Entende-se por regulamento da prova o con-
junto de todas as informagdes pertinentes a
uma das trés provas da competicdo.

2. O regulomento da prova é especifico a cada
prova e cada um terd que prever, obrigatoria-
mente, o seguinte:

a) O nome da prova e descricéio do contexto
pratico que este pretende simular.

b) Os objetivos da prova que séo sujeitos a clas-
sificagdo.

c) A descricdo completa do robé utilizado pelos
participantes e os termos da sua utilizagdo.

d) As especificagées das dimensées e de todas
as possiveis configuragdes da arena.

e) Aenumeragdo completa dos procedimentos
da competi¢do final.

f) Os critérios utilizados para o célculo das pon-
tuacgoes e penalizagodes.

g) Os critérios para a prova ser considerada fa-
lhada.

Artigo 22.°
Disponibilizag@o dos Regulamentos Especificos
Cada regulamento da prova serd disponibilizado
no site oficial do evento, individualmente e anexado
ao proprio documento, ho mMaximo, até duas (2) se-
manas apos o inicio do periodo de inscricdes.

Capitulo V
Disposi¢des Finais

Artigo 23.°
Alteragcdes ao Regulamento

1. A comiss&o organizadora do evento poderd al-

terar o presente regulamento, mesmo apods a
sua divulgagdo, caso tal se justifique, até setenta
e duas (72) horas antes do inicio da competicéo.

. No caso do ponto 1 se verificar, todos os par-

ticipantes serdo avisados, através dos contac-
tos fornecidos no momento da inscricdo, de to-
das as alteracdes efetuadas e das fundamen-
tagdes para cada uma das alteragdes. Serdo
ainda mantidas as versées antigas do regula-
mento no site oficial da prova durante um pe-
riodo razodvel de tempo, nunca inferior a uma
(1) semana, para permitir comparagées entre as
versées do documento.

Artigo 24.°
Casos Omissos

. Durante o decorrer da competicdo, o jari, em

coordenagdo com a comissdo organizadora do
evento, deliberardo sobre todos e quaisquer ca-
SOS OMissos Ao presente regulamento.

. Caso se verifigue alguma deliberagdo no dmbito

do ponto anterior, estas serdo anunciadas a to-
dos os participantes da prova através do meio
de contacto que o juri e a comissdo organizo-
dora achem mais adequado, desde que este
meio seja anunciado atempadamente como
meio oficial de contacto.

Artigo 25.°
Entrada em vigor

Este regulamento entra em vigor apds aprova-

cdo pela comiss@o organizadora do evento, apos
parecer favoravel do NEEEC/AAC e do CR.
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Capitulo VI 4. Dois (2) motores com encoders.
Regulamento da Prova ISR 5. Um (1) shield mBot2;
Artigo 26.° 6. Diversos componentes estruturais.
Desafio
) ) Artigo 28.°
1. Aprova, designada por Prova ISR, pretende simu- Robb
lar um automovel a circular numa estrada com
cruzamentos e animais a atravessar. 1. Orobd serd idéntico para todos os concorrentes,
sendo que cada equipa terd acesso a apenas
. Os objetivos da prova sujeitos a classificagdo -
um (1) robé.
consistem em:
2. O robd serd disponibilizado, a titulo de emprés-
a) Tempo de execucdo da prova. . . . A
timo, a todas as equipas em simultdneo em mo-
b) Permanecer na linha guic. mento oportuno definido pela comissdo organi-
c) Tomada de decisdes nos cruzamentos. zadora.
d) Contorno do obstaculo. 3. A comiss@o organizadora poderd colocar &
e) Passagem pelos checkpoints. venda robds idénticos, ainda por montar, para os
f) Chegada ao destino. participantes poderem comprar. O prego d pra-
. O desafio & conseguir que o robd opere No ticar tenderd a ter um desconto sobre o prego
mundo real. Sendo assim, serd necessdrio ter de venda ao publico regular.
em atencdo a imprecisdo dos sensores e outras 4. No final da competigdo, todas as equipas deve-
condicdes ndo ideais, situagdes que a equipa rdo devolver o seu robd.
devera conseguir ultrapassar. Alguns dos fato- 5. E proibido aos participantes alterarem o robd
res externos a ter em conta sdo: sem autorizagdo expressa da organizagdo.
a) variagGo da luz ambiente devido & hora do 6. E da responsabilidade dos participantes o cor-
dig, ds nuvens do exterior e a diversas som- R
reto manuseamento do robd, devendo este ser
bras. devolvido em condigoes idénticas ds da entrega
b) Diferentes tipos de iluminagdo (fluorescente, inicial. Nesse sentido, apresenta-se uma lista
LED, incandescente) presentes no local. exemplificativa, mas n&o exaustiva, de regras a
c) Flash de fotos pelos espetadores ou outros. seguir:
d) Imperfeiges nas paredes e no chdo da a) Os motores Ndo devem ser presos enquanto
arena. estdo em funcionamento.
Artigo 27.° b) As rodas ndo devem ser bloqueadas de
Especificagées dos Robds forma a impedir o seu normal funciona-
A . mento.
Cada um dos robds possui:
) c) N&o deve ser ligado ou desligado qualquer
1. Um (1) controlador CyberPi. . .
tipo de fio.
2. Um (1) moédulo sensor disténcia ultrassom. d) Caso algum fio se solte, deverd ser logo cha-
3. Um (1) médulo sensor Quad RGB. mado um mentor, devendo existir um es-
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pecial cuidado para que ndo haja nenhum 4. O chdo e as paredes da arena sdo de cor
curto-circuito. branca.
e) Sempre que haja alguma davida relacio- 5. Alinha guia é de cor preta.
nada com o robd deverdo ser contactados g g checkpoints séo assinalados com bandeiras,
0s mentores. ndo podendo prejudicar, de forma alguma, o
. Caso se detetem problemas nos robds direta- normal funcionamento do robd na competigdo.
mente imputdveis a participantes, estes terdo 7. Os cruzamentos sdo assinalados com um mar-
que ressarcir a comissco organizadora do pre- cador colorido, disposto no chdo e em cima da
juizo causado. linha guia.
. No caso do ponto 7, a comissdo organizadora .
) . . . Artigo 30.°
fard os possiveis para que o robd seja reabilitado L
, o Utilizagdo para Testes
para um estado funcional para a competicdo.
Caso ndo consiga, a equipa terd que participar 1. Durante o evento, as equipas terdo acesso d
na prova com o robd no estado em que este se arena de prova, ou a outra(s) construida(s) de
encontre. igual forma, para realizarem os testes que acha-
- rem necessarios.
. Caso se verifigue que os problemas referen-
. 2. Por toes logisti réo existir restricé
ciados no ponto 7 foram causados com dolo, or questdes logisticas, poderdo existir restrigoes
. . . ) 3 ao uso da(s) arena(s) em certos periodos, desde
aplica-se, de imediato, o disposto na secg¢do 3.3
R « . . que previomente avisado pela comissdo organi-
referente a exclusdo da equipa, sem prejuizo do
. N zadora, no minimo, com quatro (4) horas de an-
disposto no ponto 7 da presente secgdo.
tecedéncia.
Artigo 29.° 3. A utilizagdo da arena para testes durante o de-
Arena correr do evento deverd ser feita de forma mo-
. O ambiente & simulado numa arena que tem derada para possibilitar a utilizagdo justa da
dois tipos de montagem: mesma por parte de todas as equipas, estando
revista a imposicdo das sangdes que a co-
a) Sem paredes na zona central da arena (ape- P o p ¢ . €008 9 o
. , missdo organizadora considere necessarias as
nas existem paredes ao longo das extremi- ) ,
. equipas desordeiras.
dades da arena) e com uma linha pela qual
o robo se deverd guiar. 4. Durante o decorrer dos testes, a(s) arena(s)
oderd(do) conter multiplos equipamentos de
b) Sem paredes na zona central da arena (ape- P (6o) P quip
. : teste para poder(em) suportar testes de varias
nas existem paredes ao longo das extremi-
. equipas em simulténeo.
dades da arena) e com umallinha pela qual o auip
robd se deverd guiar, com existéncia de pon- Artigo 31.°
tos de decisdo, coloridos de verde e de ver- Local de Partida e Chegada
melho. Y ) )
1. O robd inicia cada prova num local que é assi-
2. A arena é quadrada e tem 240 cm de lado. nalado por uma bandeira.
3. Ochdodaarena é composto por 64 placas qua- 2. O local de chegada & o mesmo que o local de
dradas de 30 cm de lado. partida, ou seja, o circuito é fechado.
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Artigo 32.°
Obstdculo

. Na segunda manga da prova, serd colocado um
obstdculo numa posicdo aleatéria da pista, que
procura representar o animal descrito em Desa-
fio

. O robd deverd contornar o obstdculo, podendo
excecionalmente deixar de seguir a linha para
tal, voltando para a linha a seguir assim que o
ultrapasse.

. Caso orobd toque no objeto ou o arraste, haverd
penalizagcdes a aplicar & equipa, aplicando-se o
disposto na sec¢do "Penalizagdes”

. Caso o robd derrube o obstdculo, a prova serd
considerada como falhada, aplicando-se, nesse
caso, o disposto na seccdo 40.°

. Caso o robd contorne o obstaculo e, apds isso,
continue ao longo do corredor sem voltar a li-
nha devidag, a prova serd considerada falhadg,
aplicando-se o disposto na sec¢do “Prova Fa-
Ihada”

Artigo 33.°

Prova Final

. A prova final & composta por duas mangas, cu-
jos resultados individuais sGo somados para ob-
ter o resultado final de cada equipa:

a) Uma manga para a prova de seguimento de
linha.

b) Uma manga para a prova de seguimento
de linha com cruzamentos e com obstéculo,
disposto na secgdo "Obstdculo” (32.2)

. Quando existirern mangas em progresso, a zonad
da arena apenas poderd ser acedida pelo jarida
prova ou, eventualmente, por pessoas acredita-
das pelo jari para tal.

. Na primeira manga, o robd deve seguir o per-
curso delineado pela linha guia.

4. Na segunda manga, o robd deve seguir o per-

curso delineado pela linha guia. Caso o robd
encontre um obstéculo deveré contornd-lo, vol-
tando em seguida para a linha. Caso o robd en-
contre um marcador colorido deve reagir con-
soante a cor:

« Se o marcador for vermelho, deve virar  es-
querda.

« Se o marcador for verde, deve virar a direita.

Artigo 34.°
Procedimentos da Prova

. Antes do inicio da prova, o jari ird verificar se o

robd ndo sofreu nenhum tipo de alteragdo.

. Antes do inicio de cada manga, o jari ird solici-

tar a todas as equipas, em simultdneo, que en-
treguem o seu robd devidomente identificado e
desligado, sendo colocados numa drea previa-
mente designada. A partir desse momento, as
equipas ndo poderdo programar os robds até
que todas as equipas terminem essa manga.

. Antes da prova individual de cada equipa, o jUri

chamard pela equipa que ird executar a prova,
devendo, nesse momento, o representante de-
sighado da equipa deslocar-se & mesa do jdri.
Chegado & mesa, o representante poderd fazer
as verificagdes que ache necessarias.

. De seguida, o representante da equipa deverd

ligar o seu robd e entregd-lo a um dos jurados,
que o colocard na posi¢cdo de partida de acordo
com as condigdes iniciais, descritas na secgdo
"Condigées Iniciais”’(35.2), e carregard no botéo
de arranque.

. A prova tem inicio quando o jurado carregar no

botdo de arranque.

. A prova termina quando ocorrer uma das se-

guintes situagoes:

a) O robdé cumpre o objetivo, chegando & meta.
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b) Sejam verificadas alguma das situagées que
conduzam a uma prova falhada, referidas na
secgdo “"Prova Falhada”

c) O jari ou qualquer elemento da organizacdo
se vé obrigado a interromper a prova por o
robd apresentar risco de seguranga para o
espaco, para os participantes ef/ou para os
espetadores da competicdo.

No final de cada prova individual, o represen-
tante da equipa deverd devolver o robd ao juri
e avaliar a folha de registo por estes preenchido,
verificando-se o disposto na seccdo "Jari”.

Apenas no final de cada manga, ou seja, apds
a realizacdo de todas as provas individuais de
cada equipa, as equipas poderdo ter acesso Aos
robds novamente para os programar e fazer tes-
tes até a proxima manga.

O tempo para a manga seguinte &€ delimitado e
anunciado pelo juri, néo podendo ser inferior a
cinco (5) minutos.

. O tempo entre mangas, referido no ponto 9, ndo

precisa de ser igual em todos os casos, se o jUri
assim o entender.

Artigo 35.°
Condigodes Iniciais

. O robd é colocado & mdo por um dos jurados

na posicdo inicial, de acordo com a orientacdo
definida, sendo ainda permitido a liberdade de
desvio de alguns graus, desde que este ndo se
prevé a prejudicar a prova individual.

Em cada manga, todas as equipas terdo condi-
posicdo do obstdculo e nUmero e posigdo dos
checkpoints serdo iguais para todas as equipas.
Estas informacdes serdo transmitidas pelo jari,
no minimo, cinco (5) minutos antes do pedido
de entrega dos robds.

Artigo 36.°
Pontuacgdes

1. A pontuag¢do de cada prova individual depende

dos seguintes fatores:
a) TP - tempo de prova.
b) PP - penalizacées da prova.

c) PB - pontuagdes bénus programa paralelo.

. A pontuagdo da equipa apds cada manga é

calculada de acordo com a seguinte formula:

TP PP
PE anga = 5000 — 2500 x (TP PP )

. A pontuagdo final da equipa é dado pela se-

guinte féormula:
PEfinal = PEmangal + PEmangaZ +PB

Artigo 37.°
Tempo de Prova

. Otempo de prova, TP, &€ medido em segundos a

partir do instante em que o jari pressiona o bo-
tdo de inicio e 0 momento em que o robd dos
participantes alcanga o robd ladrdo.

. O tempo méximo da prova é de cinco (5) minu-

tos, equivalente a:
TP, 0z = 300

Artigo 38.°
Penalizagbes

. As penalizagdes englobam situagdes que o robd

ndo deveria realizar.

. As penalizagbes de cada prova individual de-

pendem dos seguintes fatores:

a) TO - namero de toques no obstéculo.

b) AO - nuamero de segundos de arrasto do obs-
taculo.

c) SL - numero de segundos fora da linha.

d) FZ - numero de falhas da zona.
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. As penalizagdes da prova sdo dados por:
PP =min(2500,100 x SL

4200 x TO
4300 x AO
1500 x FZ)

. Deste modo, a penalizagdo mdaxima atribuivel é:
PP = 2500

Artigo 39.°
Falha de Zona

. Ao longo de toda a pista existem vdrios check-
points aleatoriamente escolhidos (em nimero e
posig@o) pelo juri antes do inicio da prova, sendo
que o local de inicio e fim da prova sdo, automa-
ticamente, um checkpoint.

. Os checkpoints ser&o assinalados com uma
bandeira que serd diferente da bandeira referida
na seccdo "Partida e Chegada” 31.°

. Entre dois checkpoints localiza-se uma zona.

. Caso o robd falhe uma zong, a equipa pode
fazer regressar o robd ao checkpoint anterior
para uma nova tentativa, ndo parando de con-
tar o tempo de prova, bastando pegar no robd e
colocd-lo no sitio correto.

. Em cada zona, apds a terceira tentativa falhada,
esta é considerada falhada.

. A equipa pode também decidir avangar para
o checkpoint seguinte ocorrendo uma falha de
zona.

. Caso o nimero de falhas de zona seja igual ou
superior ao nimero de checkpoints, a prova serd
considerada falhada, sendo aplicado o disposto
na secgdo "Prova Falhada”

1.

Artigo 40.°
Prova Falhada

A prova é considerada falhada se o robd nd&o
cumprir as condigcdes minimas da prova ou,
quando se se verificar uma das seguintes situ-
agdes:

a) Orobd ande antes de ser carregado o botéo
de inicio pelo juri.

b) O robé fique num ciclo infinito em que o jari
entenda que ndo ird haver qualquer pro-
gresso.

c) Orobd se encontre imobilizado, em qualquer
momento da prova, durante quinze (15) se-
gundos.

Sempre gque uma prova seja considerada fa-

lhada, verificar-se-a o seguinte:

a) A pontuacdo a atribuir a qualquer equipa
com prova falhada serd 0 pontos.
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